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cyfrowa konsoleta sterujaca

5.498 zt

PRODUCENT
Korg
www.korg.com

DOSTARCZYL
Mega Music

Sopot

tel. 058-551-18-82
www.megamusic.pl

Konwersja A/C: 24-bitowa,
64-krotne nadprébkowanie.
Konwersja C/A: 24-bitowa,
128-krotne nadprobkowanie.
Czestotliwosé probkowa-
nia: 44,1, 48, 96, 192 kHz.
Wejscia

Line, CD/Line: impedancja
10 kQ; poziom nominalny/
maksymalny +4 dBu/+22 dBu
(TRS 1/4”), 10 dBu/+8 dBu
(RCA)

Phono: impedancija 50 kQ,
poziom nominalny —44 dBu;
korekcja RIAA.

Mic: XLR/TRS, fantom +48 V,
impedancja 3 kQ (XLR), 5 kQ
(TRS), poziom nominalny
-60 dBu (Hi), 40 dBu (Low)
Guitar: TS 1/4”, impedancja
1 MQ, poziom nominalny

-6 dBu.

Wyjscia

Master: XLR, impedancja
150 Q, poziom nominalny
+4 dBu.

Booth: TRS 1/4”, impedancja
150 Q, poziom nominalny
+4 dBu.

Send: RCA, impedancija 150 Q,
poziom nominalny —10dBu.
Cyfrowe: S/PDIF (RCA),

24 bity.

MIDI: IN, OUT.
Wyswietlacz: dotykowy, LCD
z pod$wietlaniem, 160x104
pikseli.

Zasilanie: sieciowe, 52 W.
Wymiary:

450%371x125 mm.

Waga: 7,3 kg.
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Wojciech Burghard

Korg Zero 8 przeznaczony jest
dla didzejow, ale nie tylko. To
szesnastokanatowy (8 xstereo)
interfejs audio/MIDI, ktory wy-
gladem przypomina urzadzenia,
jakie mozemy spotka¢ w klubach
i dyskotekach. Zatem, co odrdz-
nia go od reszty? Wyswietlacz?
Wiegksza ilo$¢ gatek? Okazuje
sie, ze znacznie wigcej!

o pierwsze — mamy do czynie-
P nia ze sprzetem cyfrowym.

Po drugie — urzadzenie wy-
posazone jest w wejscia, jakich nie
spotkamy w normalnych konsole-
tach tego typu. Po trzecie, co zostato
juz napisane, jest to interfejs, a wigc
wspélpraca z komputerem jest jedng
Z opdji jego wykorzystania. Jest to
takze mikser do standardowych za-
stosowan audio oraz nieZle wyposa-
zony kontroler MIDL

Wyglad zewnegtrzny,
wejscia i wyjscia

Solidna, metalowa obudowa, asce-

tyczna kolorystyka, ograniczona do

dwdch koloréw — czerni i bieli — i para

wskazéwkowych miernikéw (raczej
niespotykanych w tego typu urza-
dzeniach) rzucajg si¢ w oczy zaraz po
wyciggnieciu konsolety z pudetka.
Do dyspozycji mamy 8 kanaléw, na
ktérych za pomoca duzych przelacz-
nikéw obrotowych mozemy wybra¢
jedno z fizycznych badZ wirtualnych
wejs¢. Do wyboru s3: 3 wejscia gra-
mofonowe RIAA, dwa wejscia mikro-
fonowe, wejscie gitarowe, wejscie li-
niowe, wejscie liniowe przeznaczone
dla odtwarzaczy CD (MD lub MP3)
oraz 3 ustawienia dla sygnatéw po-
chodzacych z komputera.

Wejscia fizyczne, odpowiada-
jace wyzej wymienionym pozycjom
przetacznika, znajdziemy na panelu

DVD\Artykuty

tylnym Konsolety. Sa tam trzy wej-
$cia PHONO (3XRCA + masa), dwa
wejécia mikrofonowe (XLR oraz TRS)
z zalgczanym osobno zasilaniem fan-
tomowym +48 V i ttumikiem, jedno
wejscie gitarowe (niesymetryczne
TS), przyporzadkowane do kazdego
kanatu osobno symetryczne wej-
§cia liniowe (2XTRS) i wejscia ozna-
czone jako CD/LINE (RCA). Na pa-
nelu znajdziemy takze wejscia i wyj-
Scia dwéch wysylek EXT 1 1 EXT 2
(TRS), wyjécie MASTER OUT (XLR
oraz TRS), z mozliwoscia przelacze-
nia czuto$ci wyjéciowej na gniaz-
dach TRS migdzy +4 dBu a —10dBu
oraz wyjscie BOOTH (TRS 1/4"); jest
to dodatkowe wyjscie, ktére mozna
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wykorzystac np. do podigczenia od-
stuchéw. Urzadzenie ma réwniez
wyjscie cyfrowe S/PDIF, wejscie i wyj-
$cie MIDI oraz dwa gniazda FireWire,
stuzace do pofaczenia z komputerem
i kolejng konsola.

Kazdy kanal wyposazony jest
standardowo w to, co znajdziemy
w innych konsoletach tego typu. Jest
wiec typowy, krétki i lekko chodzacy
suwak, sg przyciski stuzace do kiero-
wania sygnatu z danego kanatu do
szyn A lub B w celu péZniejszego wy-
konywania ptynnych przej$¢ miedzy
nimi (crossfader), jest przycisk CUE,
a takze przelacznik SOLO oraz CUT.
Sygnat z danego kanatu mozemy

&
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wysla¢ za pomocg trzech wysytek:
dwéch na urzadzenia zewnetrzne

i jednej na wbudowany procesor efek-
téw. Ponadto, w kazdym kanale
znajdziemy regulacje czulosci wej-
$cia GAIN, regulator panoramy PAN
oraz trzypunktowy korektor, a raczej
korektory.

Hm..., ale ktorej korekcji
uzycé?

Zero 8 oferuje 11 typéw tréjpasmo-
wej korekgji. Jest ona podzielona na
trzy grupy: EQ, Isolator oraz Filter.
Pierwsza z nich jest zwykla tréjpas-
mowg korekcja, z r6Znym charakte-
rystykami i czgstotliwosciami filtréw,
druga jest krosownica dzielaca sy-
gnatl na trzy pasma i umozliwiajaca

; MONITOR
/a8

R —COD/LINE- L

(o

A4dESlBRLUNBALY | o1 | +48B0(BALIUKEAL)

R—COMLINE-L

© O

R—CO/LINE- L

R

regulacje glosnosci poszczegélnych
pasm (funkcja Kill), natomiast ostat-
nia jest zestawem trzech filtréw (HPF,
LPF, Peak) o zmiennych czgstotliwo-
Sciach odcigcia oraz regulowanym
wzmocnieniu (tylko dla trybu Peak).

Efekty

Korg wykorzystat w Zero 8 tech-
nologie z innego swojego pro-
duktu, czyli Kaoss Pad. Przez do-
tykowy wyswietlacz moZemy ste-
rowaé np. dwoma parametrami
efektu, jeden z nich zmieniajac pozio-
mym ruchem naszego palca po po-
wierzchni ekranu, a drugi pionowym.
Postugiwanie si¢ tym manipulatorem
wymaga pewnej wprawy i treningu,
ale jesli ja nabedziemy, ten dos¢ nie-
wielki prostokat moze by¢ poteznym
narzedziem kreatywnej pracy. Efekty
w konsolecie mozna implementowaé
dla kazdego kanatu osobno, dla wy-
sytki Zero 8 FX oraz dla sumy konso-
lety (Master). Lacznie mamy do dys-
pozycji 111 efektéw, sposréd ktdrych
72 sa sterowane dotykowo.

Zero 8 jako interfejs

Jesli chcemy wykorzystac Zero 8
do wspétpracy z naszym kompute-
rem wéwczas musimy dokupi¢ kabel
FireWire, poniewaz nie znajdziemy
go w pudetku. Instalacja urzadze-
nia przebiega bez problemu. Aby na
kanatach konsolety pojawit sie sy-
gnat z komputera, musimy przetacz-
nikiem wyboru Zrédta dZwicku usta-
wi€ jedna z trzech pozycji: Audio,
Audio+MIDI lub MIDI. W kazdym
przypadku obecny bedzie sygnat au-
dio przyporzadkowany do danego ka-
natu. Dwa ostatnie ustawienia przetg-
czaja funkcje potencjometréw, kolejno
wysylek i panoramy, a w pozycji MIDI
wszystkich dostepnych potencjome-
tréw w kanale. Wraz z tg zmiang
zmienia si¢ takze kolor pod$wietlenia
galek — z pomaraficzowego (Audio) na
niebieski (MIDI). Od tego momentu
Zero 8 staje si¢ bogato wyposazonym
kontrolerem MIDI. Ale to nie wszyst-
kie jego MIDI-mozliwosci. Nad do-
tykowym wyswietlaczem (ktdry tez
moze pracowac jako kontroler MIDI)
znajduje si¢ 8 programowalnych
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Tylny panel miksera jest
szczelnie wypetniony wszel-
kiego typu ztaczami analo-
gowymi i cyfrowymi. W od-
niesieniu do wej$¢ mikrofo-
nowych oraz wyj$é gtownych
TRS 1/4” mozemy zmienia¢
poziom nominalny sygnatu.
Dla kazdego z wej$¢ mikro-
fonowych niezaleinie akty-
wujemy napigcie fantomo-

we +48 V.
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Panel czofowy miksera jest
bardzo przejrzysty i funkcjo-
nalny. Wychytowe mierniki
poziomu sygnatu dodaja mu
swoistego uroku, a dotykowy
wyswietlacz daje nieograni-
czone wrecz mozliwosci kon-
troli parametréw na zywo.

+ 13czy w sobie wielokanato-
wy interfejs FireWire, kon-
troler MIDI, analogowy
i cyfrowy mikser oraz pro-
cesor efektow z kontrole-
rem typu Kaoss Pad

+ wysoka jako$¢ wykonania

+ bardzo dobre brzmienie

+ szerokie mozliwosci w za-
kresie pofaczen

+ petfna konfiguracja za po-
$rednictwem dofaczonego
oprogramowania

+ 11 typow korekciji w kaz-
dym z kanatow

- brak w zestawie kabla
FireWire

- diody pod$wietlajace po-
tencjometry Swiecg zbyt
jasno
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enkoderéw/przyciskéw, ktdre sg przy-
porzadkowane do 4 bankéw, co daje
nam mozliwo$¢ sterowania 32 para-
metrami. Natomiast w trybie Audio
Zero 8 pozwala na rejestracje i odtwa-
rzanie 16 kanaléw monofonicznych
(8 par stereo). Jako interfejs Zero 8
pracuje z prébkowaniem od 44,1 kHz
do 192 kHz.
Specjalna, bezptatna aplika-
cja Zero Edit (PC i Mac) pozwala na
przypisanie komunika-
téw MIDI do niemal kazdej
galki, przycisku, suwaka

R() ; i przetacznika znajduja-

cego si¢ na panelu mik-

Chi Fader Ch3 Fader

POSTION  CURVE POSITION  CLHVE

Cha Fader Ch4 Fader
POSITION  CURVE POSITION

IS Fader

POSITION  CURVE

(RO
File Edt MIDI Help

POSTON  CURVE

Bezptatny program Zero Edit
daje uzytkownikowi mozli-
wos$¢ zaawansowanego kon-
figurowania miksera, tacznie
z definiowaniem portow au-
dio oraz ksztattu charaktery-
styk poszczegolnych ttumi-
kow i crossfadera.
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sera. Z poziomu tego pro-
gramu mozna tez edyto-
wac ustawienia ttumikéw
i wejs¢ oraz wyjs¢ audio.

Et
0

FEUTE DT
L ]
AN [RHAT I

Wraz ze sterownikami do konsolety
otrzymujemy program Ableton Live 6
w wersji Lite Korg Edition, przystoso-
wany do wspdtpracy z Zero 8 zaréwno
pod katem audio jak i MIDL.

Minusy

Juz chyba powoli przywykamy
do tego, ze instrukcja w jezyku pol-
skim staje si¢ rarytasem. I niestety
wraz z Zero 8 tego rarytasu nie do-
staniemy. To, o czym wcze$niej napi-
safem, czyli brak takiego drobiazgu
jak kabel FireWire, to tylko niewielki
ktopot. Wigkszy to pod$wietlenie po-
tencjometréw. O ile sam pomyst jest
$wietny, to jego wykonanie juz mniej
—umieszczenie diod LED sprawia, ze
$wiecg one prosto w oczy, co utrud-
nia prace, szczeg6lnie w ciemnych
pomieszczeniach.

Podsumowanie

Pod wzgledem brzmieniowym
Zero 8 sprawuje si¢ nienagannie, ofe-
rujgc wyréwnane pasmo i pelny bas,
bez dodawania szuméw czy znie-
ksztalceri. Urzadzenie charakteryzuje
si¢ szerokim zakresem potencjalnych
zastosowan. Sprawdzi si¢ zaréwno
w studiu didzejskim, jak i podczas
wystepéw na zywo. Mozliwosci jakie
daje nam polaczenie w jednym urzg-
dzeniu konsolety audio oraz kon-
trolera MIDI powoduja, Ze w rekach
wspdlczesnego didzeja, remiksera
czy producenta, efekt moze by¢ na-
prawde powalajacy. ES

Estrada i Studio * listopad 2008



