KORG M3 XPANDED

Workstation/Sampler

Firma KORG, to najwickszy na $wiecie producent syntezatoréw workstation. W swojej
historii ten japonski potentat ma wiele zastuzonych stacji roboczych: M1 (1988 r.), T (1989 r.),
01W (1991 r.), X (1993 r.), Trinity (1995 r.), Triton Classic (1999 r.), Karma (2001 r.), Triton
Studio (2002 r.), Triton Extreme (2004 r.), OASYS (2005 r.). Wszystkie te syntezatory robily
ogromna karier¢ na muzycznych scenach (po dzien dzisiejszy uzywane sa w wielu studiach

nagraniowych) powodujac uzasadnione uczucia zazdrosci u konkurenciji.

Obecnie w stajni KORG, okretem flagowym jest model M3 1 jego najnowsza wersja
oznaczona jako XPANDED. W nazewnictwie nie ma przypadku. Instrument ten nawigzuje do
najstynniejszego syntezatora wszechczasoéw — Korga M1. I stusznie! Bo, tak, jak przed laty M1
odmienil $wiat instrumentéw klawiszowych, tak teraz M3 bezwzglednie wyznacza nowy kierunek
dla stacji roboczych.

Technologicznie M3 XPANDED dalece wykracza poza mozliwosci tradycyjnych
syntezatoréw. Urzadzenie bazuje na najwyzszej klasy module brzmieniowym (az 640 MB PCM!),
pochodzacym z wszechmogacego OASYSa (ok. 30 tys zI w dniu premiery), wspomaganym
poteznym, o$miokanalowym procesorem efektow. W instrumencie zamontowano rewolucyjng
funkcje K.A.R.ML.A., ktéra tym samym wypiera tradycyjny arpeggiator, otwierajac przed
uzytkownikami niedostgpne dotad rytmiczne przestrzenie. Wszystkie muzyczne pomysty
realizowane sa w bogato wyposazonym, pokladowym, 16-sto $ciezkowym sekwencerze, z
mozliwoscia bezposredniego nagrywania plikow WAV (audio). Do dyspozycji jest rowniez
zaawansowany sampler o otwartej architekturze z maksymalng pojemnoscig az 320 MB. Do tego
wszystkiego M3 XPANDED oferuje podnoszony modul, pomocnicze pady (8, odgrywajace cale
aranzacje, lub pojedyncze dzwigki) oraz niezwykle przyjazny, dotykowy wyswietlacz Touch View
(320*240 znakoéw), obstugujacy funkcje X-Y Mode zaczerpnieta z Korga KAOSS Pad.

Chcesz wiedzie¢ wigcej? Ponizej zamieszczamy szereg informacii na temat poszczegolnych sekcji
w instrumencie:

- Klawiatura

- Synteza dzwigku i barwy PROG(RAM)

- Kombinacje brzmieniowe COMBI(nation)

- Rewolucyjna K.A.R.M.A. — inspirujace arpeggio
- DRUM TRACK

- Sekwencer (SEQ)

- Procesor efektow

- Sampler — Open Sampling System

Klawiatura

KORG M3 XPANDED wyposazony jest w calkowicie nowa, pétwazona klawiature, czulg na
dynamike i docisk (zupelnie inna od poprzednikéw — seria Triton, Karma, Oasys). Klawisze, sa
znacznie ,,glebsze”, stawiaja przyjemny opor. Wszystkie modele M3 z klawiatura (61, 73 1 88),
posiadajg funkcj¢ Korg Komponent System. Umozliwia ona odlaczenie modutu od klawiatury.
Model M3 XPANDED 61 pozwala na zamiang modutu M3 na modul Korg Radias. Model M3
XPANDED 73 umozliwia podlaczenie jednoczesnie modulu M3 i modulu Radias, natomiast



model M3 XPANDED 88 pozwala na montaz dwoch modutéw M3, lub modutu M3 i modutu
Radias.
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Synteza dzwigku i barwy — PROG(RAM)
Korg M3 XPANDED bazuje na nowej syntezie EDS (Enhanced Definition Synthesis), po raz
pierwszy zastosowanej w najpotezniejszym syntezatorze ostatnich lat — w Korg OASYS (2005 r.).
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Instrument zawiera az 640 MB probek, w skiad ktérych wehodza:

- 1032 multisample ROM

- 1606 sampli perkusyjnych ROM

- 59 multisampli Brass and Woodwinds 1, EX-USB-PCMO1 (128 MB)
- 47 multisampli Brass and Woodwinds 2, EX-USB-PCMO02 (128 MB)
- 10 multisampli Stereo Grand Piano, EX-USB-PCMO03 (128 MB)

- 4-warstwowa probka V1 Stereo Piano, EX-USB-PCM4 (28 MB)
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M3 XPANDED brzmi niewiarygodnie. Na pokladzie mamy pokazna kolekcje barw zywcem
wzietych z flagowego modelu Korga — OASYS. Znajdziemy réwniez propozycje z bardzo
popularnego i zasluzonego Tritona Extreme oraz z Tritona Studio. Instrument oferuje szereg
nowych, znakomitych programéw. Producent sukcesywnie udostgpnia coraz to nowsze
programy.

M3 XPANDED zaopatrzony jest w 14 stalych folderéw brzmien (PROG, I-A...I-G, oraz U-
A...U-G) o facznej losci 1664 barw (+ 256 programoéw GM2 1 9 zestawow perkusyjnych GM2).
Instrument oferuje maksymalng ilo§¢ 144 zestawéw perkusyjnych, w pelni edytowalnych. Jest
to absolutny nr 1 pod wzgledem ilosci miejsca w instrumencie. M3 jest najlepszym syntezatorem

workstation na $wiecie, tak wigc oferuje calqg game brzmien w najwyzszej jakosci.

W instrumencie zapisanych jest 18 bankéw brzmien:
. 00-Keyboard

. 01-Organ

. 02-Bell/Mallet

. 03-Strings

. 04-Vocal/Airy

. 05-Brass

. 06-Woodwind/Reed
. 07-Guitar/Plucked

. 08-Bass/SynthBass
10. 09-SlowSynth
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11. 10-FastSynth

12. 11-LeadSynth

13. 12-MotionSynth

14. 13-SFX

15. 14-Short Decay/Hit
16. 15-Drums
17.16-User

18. 17-User
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M3 XPANDED zaopatrzony jest w bardzo przydatng funkcje Jump to Sub. Umozliwia ona
podzielenie banku na podgrupy, co zdecydowanie ulatwia wyszukiwanie konkretnych barw (np.
bank 00-Keyboard podzielony jest na: 00-A.Piano, 01-Synth E.Piano, 02-Real E.Piano, 03-
Clav/Harpsi; a bank 09-SlowSynth podzielony jest na: 00-Bright, 01-Datk, 02-Sweep).

Wszystkie brzmienia w M3 XPANDED sa w petni edytowalne (nie liczac GM). W instrumencie
mamy ogromny zestaw narzedzi potrzebnych do tworzenia nowych ustawien, a najwazniejsze z
nich, to: Program Basic, OSC Basic, Pitch EG, Filter Routing, LFO, Amp/EQ, AMS/Common
Key Track oraz obie sekcje procesora efektow IFX 1 TFX.
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Kombinacje brzmieniowe COMBI(nation)

Slynna struktura brzmien Combination stworzona zostala w 1988 r., na potrzeby syntezatora
Korg M1. W 2005 r., calkowicie zreformowany tryb COMBI ukazal si¢ Korgu OASYS. Z kolei
w M3 XPANDED zamontowana jest jego najnowsza i najmocniejsza wersja. Czym jest tryb
COMBI? Jest to wspaniala funkcja umozliwiajaca faczenie w dowolny sposéb maksymalnie 16.
brzmien na raz, w czasie rzeczywistym, w jednej kombinacji, w catkowicie dowolnej konfiguracji

na klawiaturze.



COMBI PB:Play Program TB1-88 v |
Category 1le] =
Bank INT-& 00 Kegboard I <I‘1.1E:ri|"I =|@895.08

000: Towards The Sun EX3

TED:-E114:5yn Feso Bass Ch:a3

Category
*>15 *>15 I

08 »E3 *12 »15 >15 *15
Heghu:-ar] Strings | MotionSy Drums | Drums | Drums | Drums | Drums

Bank/Program

IMNT INT U=k LISk =R U=SR ISR U=k
) aeza 2 covel X cald 2 0ead ) Doed X)) Daes > Daad 2 Desd
Stereo G 5tring Pz Liquid Ev Tricki Kil Tricki Kid Electro F Tricki Kil Tricki Kil

LFiay I Piay JJf Fiay I Piay JJf Piay JJf Fiay J}f Piay JJf Flay ]
i soto T Soto T Sovo T soio | ol ok JSolo |

COMBI P4:Fone/Delay Keu Fi TBI —BB |

[

INT-4 : @BEE: Towards The Sun Ex3

TB1 I—-ABZ2E:5teren Gr'an-:l d-"way 2 EKS Ch:Gch

El 4 B ; 2
Heuh-:nar Strings I“I-:ntl-:nnS' Orum= [lrums Orums  Orums  Orums
Tor Key
IEl v |[fz |62 oz |6 |6y G
Top Slope
72 e [z s "les @ e o0
Bottom Slo

fz || | |52 IL_““L_ ET || 1B | |72
[FF1|([c5 |[c=1 |[c=1 |[c=1 |[c-1 |[S-1 |[c-1

key 2 [Fewz | WelZ | WelZ | Delay | Delay
1-8 4-1E 1-8 4-1E 1-3 3-18

Wszystkie kombinacje moga by¢ zapisywane (nadpisywane) w wewnetrznej pamigci instrumentu.
W miedzyczasie mozemy je wielokrotnie, bez ograniczen edytowac dzigki funkcji Control
Surface i np.: Tone Adjust (ale nie tylko), pozwalajacej na kontrol¢ okoto 30 parametréow. Tryb
COMBI wspolpracuje z wewnetrznym sekwencerem M3 oraz z innymi zewnegtrznymi

urzadzeniami.
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M3 XPANDED oferuje 18 bankéw kombinacji:
1. 00-Keyboard

2. 01-Organ

3. 02-Bell/Mallet

4. 03-Strings

5. 04-Brass/Reed

6. 05-Orchestral



7. 06-World

8. 07-Guitar/Plucked
9. 08-Pad/Ocal

10. 09-Motion

11. 10-Synth

12. 11-LeadSplits
13. 12-BassSplits
14. 13-Complex
15. 14-BPM Sync
16. 15-Drums/Hits
17. 16-User

18. 17-User
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Do dyspozycji mamy maksymalng ilo§¢ 1792 komoérek, z czego 416 jest fabrycznie
zaladowanych. Wszystkie firmowe propozycje sa dynamiczne, inspirujace do dalszych dziatan.
Ogromne wrazenie robia m.in. nastepujace kombinacje: rytmiczny R-Ham ‘n’ Pickle; filmowy
Flute In The Movie; elektroniczny Alligator Boots; kosmiczny Return To Cyberville; akustyczne
Piano & Natura Voices; dynamiczny Futuristic Funk; cieply Slow Pad String; medytacyjny River
of Sapphires; gitarowy Old West Theme; klubowe NuBreed E.Piano 1 i potamany rytmicznie 7/8
Retro Jam.

Rewolucyjna K.A.R.M.A. — inspirujace arpeggio

Czym jest Karma? K.A.R.M.A. (Kay Algorithmic Realtime Music Arhitecture), jest to
zaawansowany technologicznie system, ktéry generuje wszelkiego rodzaju motywy i frazy
muzyczne - w sposob catkowicie losowy, lub tez modyfikowany. KARMA calkowicie zmienia
sposob patrzenia na arpeggiator, odsylajac tradycyjne rozwiazania na zasluzona 1 wieczng
emeryture. Funkcjonuje ona na kompletnie nowych i znacznie ciekawszych zasadach. KARMA
jest ztozona, bogata w parametry, co pozwala na zagranie niemozliwych wczesniej (dla zwyklego
arpeggiatora) bogatych tekstur melodycznych, rytmicznych loop’éw 1 paternéw oraz
przenikajacych si¢ dzwigkow, naturalnych efektéw glissando i réznorakich kosmicznych efektéw.
W pamieci wewnetrznej M3 XPANDED, zastosowana jest najnowsza wersja programu KARMA
2.2, oferujaca 2093 gotowych przebiegéw GEs (Generated Effect).
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Wszystkie arpeggia podzielono na 18 grup (oraz na pomocnicze podgrupy Jump to Sub):
1. Arpeggio (000-161)
2. Melodic (162-320)

3. Harmonic (321-637)
4. Chord Rhytmic (638-894)
5. Strumming (895-974)

0. Pitch (975-1040)

7. Bass Pattern (1041-1271)

8. Gated (1272-1302)

9. Drum (1303-2019)

10. Wavesequene (2020-2057)
11. CC (2058-2078)

12. Real-Time (2079-2092)
13. User

14. User

15. User

16. User

17. User

18. User



Podczas gry, wszystkie parametry modutu KARMA sg w pelni kontrolowane przez uzytkownika.
Do dyspozycii jest 8 suwakéw i 22 podswietlane przyciski-kontrolery (w tym ON/OFF, LATCH,
MODULE CONTROL, KARMA SLIDERS 1-8, KARMA SWITCHES 1-8, KARMA SCENES
1-4/5-8 (w sumie 8 wariacji rytmicznych), RESET CONTROLS, MIXER (Play/Mute/Solo,
Volume), REALTIME CONTROL, EXTERNAL, TONE ADJUST, KARMA). Edytowanie
arpeggiatorow, to czysta zabawa. Wystarczy zmieni¢ pozycje suwaka z poziomu 23, na 115 (w
skali 0-127) 1 otrzymujemy nowsa fraze, nowy pomyst, kolejna inspiracje. Takie zachowanie
modulu sprawia, ze muzyka staje si¢ nieprzewidywalna a jej tworzenie jest coraz bardziej
intrygujace. Efekty takiej pracy moga by¢ naprawde oszalamiajace, wymykajac si¢ tym samym
poza ramy dotychczas pojmowanego pojecia ‘komponowanie muzyki’. To juz nie jest zwykle
tworzenie muzyki, to jest muzyczna alchemia.
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K#aRMA RTC Name

Select Real -Time Controls: | Slider Switch

SWing %
z: €9 452: Rhythm Complexity RhuCmE]
3:9 B83: Duration Contral DurChtrl
4. €9 515: velocity dccents VeTReCt
S: @) 461: Rhythm Pattern RbuFath
&: ) 926: Bend Length BndLeng
7:€) 938: Bend Start ¥ BrStar
5: €9 193: Fx/Cir] Pattern FPatin
= L e Jore] vanes | 3

DRUM TRACK

Korg M3 XPANDED posiada innowacyjna funkcje o nazwie DRUM TRACK. DT jest to
modul perkusyjny, ktory dziata w trybie COMBI, PROG, SEQ. Jest on calkowicie niezalezny od
Karmy, ale idealnie uzupelnia si¢ z nia - sumie mozemy wygenerowac 5 paternéw w czasie
rzeczywistym co jednoznacznie oznacza, ze M3 XPANDED jest pierwszym syntezatorem w
historii instrumentéw klawiszowych, ktéry pozwala na jednoczesne odtwarzanie az pigciu
niezaleznych przebiegéw arpeggio. M3 XPANDED w trybie DRUM TRACK oferuje zestaw
692 gotowych loop’6w perkusyjnych. Rytmy przydzielone sa do poszczegdlnych zestawow
perkusyjnych zapisanych w pamigci ROM instrumentu.
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PROG P1:Basic/DT/Ctrlz DrumTrk Pattern hed ]
EDrum Pattern

RN > WIS AP 1 3: Dancing Perky [Std]
Shift:  |+HA

ETrigger
Made: (€ wait KED Trig Sunc: (€ On
Latch: (€3 On

Zone

Keyboard Bottom: |C-1 Top: G4
Yelocity Eottom: (BA1 Top: 127

DrumTrkfOrumTrk] A=Y ontro—| Fads Fads=
Basic J. ~Scale JPatter Prog Setup llers 1-d 5-8

PROG P1:Basic/DT/Cirls DrumTrk Program |

BEDrum Track Parameters

TGN 3 |- 40 15: Studie Standard Kit [ Play |
Yolume: [127 Detune: |+HEERA
N E (] I I Bus
|:| Auta Load Program EQ Bus Select: a DEit
[} Bupass Input Trim: |73
High Gain Hid Freq A% Bus: a 0ff
g 9—" Send1: |BAE  SendZ: |@EGH
+0E.6 [dE] a8 [Hz]
Low Gain Hid Gain IFX_Patch IF51: /R FR2:|L/R
g g IF:3: LR P4 LAR IFRS: LAR
+E8.8 [dE] +E8.8 [dE]

LPru:u;|r..=|m eufone|Orum Trk|DrumTrk]  ~=Y ontro—| Fads Fads
Basic J, -~ Scale J Patter Pro Setu llers 1-4 5-8

Oto lista grup:

- Std (Studio Standard Kit)

- All

- Process (New Processed Kit)
- Rock (Wild Rock Kit)

- Jazz (Jazz/Brush Kit)

- Ac.Pop (Acoustic Pop Kit)

- Hip Hop (Hip Hop Kit)

- Funk (Funk Kit)

- Orch (Orch-Ethnic Kit))

- Orig Perc (Original Perc)

- Conga (Conga Variation Kit)
- Brz Perc (Brazilian Perc)

- Cuban Perc (Cuban Perc)

- Misc Perc (Misc. Perc)

- Trance (Trance Kit)

- Dance

- House (House Kit)

- Hard House (Hard House Kit)

11



- D’n’B (Drum’n’Bass Kit)

- Tricki (Tricki Kit)

- Psy/Chill (Psycho-Chill Kit)
- B.Real (B.Real Rap Kit)
- Mashed (Mashed Kit)

- DJ (DJ-BeatBox Kit)

- Down (Down Low Rap Kit)

- Ind/Voc (Industry-Vocal Kit)
- Rap/Gosp (Rap-Gospel Kit)
- Nu Style (Nu Style Kit)

- Insane (Insane FX Kit)

- Elektro (Electro Rock Kit)

- VLoop (Vinyl Loop Kit)

Drum Track oferuje dodatkowo 1000 wolnych komoérek na wiasne rytmiczne dokonania.

Sekwencer (SEQ)

M3 XPANDED posiada wyjatkowo nowoczesny, bogato wyposazony sekwencer (16 $ciezek +
Master Track, 210 tysiecy zdarzen, 128 utwordéw). Instrument oferuje nagrywanie w czasie
rzeczywistym, lub step by step (system krokowy), dogrywanie, zaawansowane kasowanie,
kopiowanie i przenoszenie w cz¢sci, lub w calosci - w obrebie jednej Sciezki, jednego utworu, lub

kilku utwordow.

Step Recording Pattern UB8

Measure: 861 Beat Tick: B3 G806

Meter: 474

Step Time: a =

MaE [ -——BAR-—— Meter 4/4

Mote Duration:[B85%  eieea[Jjcz  vesz Leoo.2od
a1.88a F#Z  Y11@ L@@ 204
Mate Yelocity: W e1z48[ | F¥2 via7 Loeazod
Az @ea G2 V1@l Le@E a4
{Memory B99% Free) ezeea[J]Fsz V182 LO@0.204
Az.24a F#Z  Y1@@ Le@E 204

Rest | | StepBack | Done
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Measure: 581 Index: BEERAR

Event Edit Track 81

raal e [ BAR Meter:| 474

t: a1 # el [ BT ERIEEER Te1EQ High Gain : +0@.8 [dB]
M:BE1 # 862 [EiC] BT:[@1.161  To1:ED High Gain :[+68.5 [d&]
M:BE1 #0863 [EIC] BT:[@1.319  TE1:EQD High Gain :[+a1.8 [dE]
M:BE1 #86d [EiCL| BT:[@1.476  TE1:EQD High Gain :/+a1.5 [dE]
M:@E1 % 065 B0 ET: (82158 | TE1:EQ High Gain :[+62.8 [4E]

@1 # BAE BT: 82315 | TE1:EQ High Gain :[+625 [dE]

Insert | Cut | Copy |BinEdit| Play | Done |

Create Control Data in Track 81
From Measure:m To Measure: [A@ 1

Beat. Tick:|@1.00Q Beat . Tick:|@4.479

Kind StartValue — EndValue
(®) Control Change:Mo.: @@ L5 L
() after Touch CLER CLER
() Piteh Bend +BEEE  [+@E0AE

Cancel 0K

Create Exclusive Data in Track a1

From Measure: B8 1 To Measure: BE1
Eeat.Tick:|@1.088 Eeat.Tick:|84.479
Kind StartValue  EndYalue

€ Track®i Edit
0 Parameter

£) E0 High Gain +B8.8 +B5.7

Cancel 0K

Mamy réwniez prace w petli, szeroka kwantyzacje, Piano Roll, mozliwos¢ skorzystania z Real

Time Pattern Play and Rekord oraz z tzw. Cue List (CL). Z CL na pewno skorzystaja muzycy,
ktorzy czesto koncertuja i maja bogaty repertuar. Cue List umozliwia utworzenie w sekwencerze
20 list zdarzen, po maksymalnie 99 utworéw (w kazdej), ktére moga by¢ odtwarzane w dowolnie

ustalonej kolejnosci.
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—_J
001-01 000 reter: 4/4 J=[128.08 (£ Manu

© 5000: NEW SONG
L Tracka1: MIDI TRACK @1 Reso: @) Hi ] RPFR

Ta1:-A00E:Steren Grand 4-—%way 1 E Ch:d1 RPPR:HoA=sian
| | —I:

i = E00a-d mun & w

- -
F rorn Measure:|ElEl1 To End of Measure: @81

et
Edit Wiew Hame

=i B i = 5o - T s

|E| From Measure:|BE1 To End of Measure: B33

]
001:01.000 reter: 4/4 J=[120.88 ) Manu

215000: NEW SONG

€ Track®1: MIDI TRACK 81 Reso: ) Hi [] RPPR
T81:-A00E:5teren Grand 4-way 1 E Ch:d1 RBPPR:MoAssian
T FROM MEASURE: Q01 | _To EHD of MEASURE: D01 |
= 1 =2 = 3 L M
oy
Ll
ﬁ q r H
o
Q)

View
Edit \Wigw Hame

Plann Roll: Event Edit Track 8BS

TEH —=——  _ . =
- =: = _[2
[ -_r - = =
— = : =&
WHmTHHﬁ

Meas:EEE] #: (60024 Zoom $| X| 4] »q |

Meas #eza[J|ET:[82163 [E2 w94 L:[B@aadi |

Setup | Play | Done |
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Piano Roll: Event Edit Track 81

&cE 1

= — =D
e @
o i =1 2

511 |
=

‘Meas:[@@1 #8000 zoom 3| | 0] >4 |

I B8] #BBBIE' EAR Meter: 474 |
Setup | Play | Done |
]
€) 5080: NEW SONG J=[126.88
0 Track@1: MIDI TRACK @1 U-C125:Acoustic Pop Kit

QRN | L (LTI

EREPPR Setup

KEY:E] [®) 4ssion  Mode: @) Manual  Shift:[+E@

(C-1to CZ: Shutdown Keys)  Sunc: 0 Beat
Pattern: @) Preset ) PBES: Pop & Balad 5 [Std]  Revert

Track: ) Track@1: MIDI TRACK @1 il s
[T81:-E186:4coustic Pop Kit Chel |
Patteran‘atternl RFFR I
Edit Mame J, Setu
SEQ P18:Pattern/RPPR Pattern HName v |

OTrackElh FMIDI TRACK @1

Pattern: (€ User () UBE: PATTERN B8

U-C1 25hcoustic Pop Kit

usz: T|PATTERM B2
UB4:1JF‘¢|TTERN B4
UBE:IJP#.TTERN BE
uss: T|PATTERN B3

J=[1Z8.88 €) OnlyREC  Reso:@) Hi
U@ T |PATTERN @@ Ua1: T | PATTERN @1 =

uas: | T|PATTERM @3 e
as:| T |PATTERN @5
UB?:IJ FATTERM @7
a2 T|PATTERM @9

Pattern RFFR
Edit Mame J, Setup
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SEQ P11:Cue List v_]
0001 - 01 000 Heter: 4/4  J=[120.08 (£ Manu

LJC00: NEW CUELIST 00

€) Track@1: MIDI TRACK @1 U-C125:Acoustic Pop Kit

I STEP: 81/ 81 SONG: BA0:NEY SONG Length: D&
Step [Measurel Repaat| Load FE7?
b a1 [Mocet] ) SEOE: NEW SONG I =
b o2 [Maoss] €Y End
b B3
b B4
b BS

-
Insert Cut Copy Current Step:|@1

W trybie sekwencer M3 XPANDED posiada bardzo przydatna funkcje Template Song. TS to
nic innego, jak gotowe szablony stworzone przez zawodowych muzykéw, zapisane w pamieci
wewnetrznej instrumentu. Zawieraja one przykladowe brzmienia, loopy perkusyjne ze wstepem,
przejsciem 1 zakoficzeniem oraz przypisane do nich efekty odpowiednie do réznych stylow
muzycznych. Instrument oferuje 16 gotowych kategorii obejmujacych w zasadzie wszystkie
kregi muzyczne:

1. Pop/Ballad

2. Hard Rock

3. R&B

4. Jazz

5. Latin

0. Reggae

7. Country

8. Folk

9. European Trad.
10. Orchestra

11. Techno/Trance
12. Cool Mouse
13. Drum‘n’Bass
14. Breakbeat

15. Deep Chill

16. Hip Hop/Rap

Procesor efektow

Jedna z najmocniejszych stron M3 XPANDED, jest zaawansowany procesor efektow.
Umozliwia on skorzystanie w czasie rzeczywistym z 5 efektow wewnetrznych (Insert Effects), 2
efektow master (Master Effects), 1 Total Effect i tréjzakresowego Equalizera (obejmujacego
pasma High Gain, Mid Freq/Gain i Low Gain). Dla przykladu: w jednym utworze mozna
podpia¢ jednoczesnie nastepujace efekty: Stereo Limiter + Stereo Compressor + L/C/R Delay +
OD/Hi.Gain Wah + Stereo Phaser (w bloku Insert) + Reverb Smooth Hall + Rotary Speaker +
Tape Echo BPM (w bloku Master). Jak wida¢, mozliwosci sa olbrzymie i nic nie stoi na
przeszkodzie w taczeniu najrézniejszych efektéw (na pierwszy rzut oka nie pasujacych do siebie).
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PROG P8B:IFX Routing v |

FIEIE Sterea Chorus

EEa Sterea Limiter §
EEE Stereo Flanger —
d Mo Effect

5 B Stereo Limiter

M Bus Select{All O5Cs to)

Bus{ |Fx/Output) Select: () [ [

F Control Bus: © off
A% Bus: © ort
MOSC MFX Send E————

Routing | (I | IFx1 | IFxz | IFx3 | IFxa | IFxs | Commen

Sety ¥ LFD
COMBI P8&-1:1FX Insert F¥ Setup KN
INT-& :@@@: Towards The Sun EX3
Insert Effect Chaih To  Chain Pan:#5 Bus AUXSCTF] Sendld 2
1R Qs
2 red Limiter ] aff
Py o | © Fz T 0 @ [0 oo
&) 881:3terea Compressor CRGd off | |e&a
3| Il 0IFH4D LN Y i
) B@1:5tereo Compressor CoGd off | |eaa
4| KN D'*gauﬁ off (1127
2) B35:5teren Phaser CAGS off | |@zZ3
5| HIN T 0 ©ur [T | [
&) 87 4:Revert Room CRGd off | |e&a

Routel | Routel | IFA
outel | Rowtel ] Ihn ] I 1 TPz 1 IFHs 1 IF:d 1 IFH5 ﬂ

COMBI P3-1:1FX IFX1 v |

[Sterec Limiter | I cho )G ch P |
Enwvelope Source: Input Fi Ctrl Trim: 188

Envelope Select:
Ratio:
Thireshold [dE]:

dttack: 28 Feleasze: S
Gain Adjust [dB]: +9 Src:o Off Arnt: | +6

Side PEQ Insert: off Trigger Monitor: off
Side PEQ Cuteff [Hzl 28 % (5@ Gain [dE]: |+@.8

Wet/Dry; Wet sre: ) Off amt: [+8

'31{; IFx1 1 IF:2 l IF:2 1 IFd 1 IFx5

17



PROG P9:-MFX/TFX Routing v |

HFKI—EJ
R 032 Steren Flanger o MFEx1=3MF X2
Chain Lewel: (127

Sendl

HFKE_E'
Send2 | ) B38:0DHG - Amp Sim

EH 2 g

175 I ) ]

TF X E— T 9) g Mone

») 87 1:Reverh SmoothHall ]

lﬁnutingl MF1 1 FF 2 1 TFH J

L-R

W pamigci wewngtrzne] procesora, zapisanych jest 170 algorytmoéw najwyzszej jakosci,
podzielonych na 10 kategorii:

. Dynamic (000-005)

. EQ/Filter (006-017)

. Overdrive/ Amp/Mic (018-025)

. Chorus/Flanger/Phaser (026-039)
. Modulation/Pitch Shift (040-054)
. Delay (055-069)

. Reverb/ER (070-076)

. Mono — Mono Serial (077-108)

. Mono // Mono Paralel (109-153)
10. Double Size (154-170)

O 0 1 &N U1 A WL -

Sampler — Open Sampling System

Korg M3 XPANDED posiada zaawansowany modul samplera o otwartej architekturze Open
Sampling System. Standardowo urzadzenie dysponuje 64 MB pamieci RAM, umozliwiajacymi
nagranie ponad 11 minut materialu mono, przy uzyciu 48kHz.

SAHMPLING PB:Recording Recording o

0 AEE: New M5 AEE-L Index:|B@E1 S @ES
I |

AE Ll - 3

Sample:e BARA: Mew Sample

DrigKeu:|E2 TupKeu:|E2 [Range: C-1 - Create |
EREC Sample Setup 2ecardin dE:
Save to: €9 RaM  Bank: €) RaM1 || b i [

] f +|3.El'
Sample Time: |EIEI min [18.714 sec r -1z r
—2d
Sample Mode: € Stereo -6

Record [Andio In] Prefe— | Memord Control
in ~Setu rence J Status urfac
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Montujac rozszerzenie 256 MB pamiegci (uzytkownicy, ktérzy nabyli M3 z gwarancja Mega Music
moga liczy¢ na atrakcyjny rabat przy zakupie opcjonalnego RAMu), powickszamy pojemnosé
samplera do maksymalnie 320 MB, dajac jednocze$nie mozliwos¢ nagrania az 58 minut
materialu mono. Wewnetrzna pamieé pozwala na wezytanie do 4000 pojedynczych sampli, lub
1000 multisampli (jeden multisampl moze mie¢ 128 indeksow).

SAHMPLING PB:Recording Memory Status »

Free Sample Memory
RAM Bank 1 : 8214 zec (B2,885K byte) GISE free
RAM Bank 2 : 8218 sec (B2,845K byte) 188% free

Free Humber

Multizample(MS) 89928 /1888 B899% free
Sample : 992 / 4008 B99% free
Sample in M5 : I946 / 4008 B98% free
1 Recard I?udm Inl Prefe— lMem-:nrg l:-:-ntr-:"I:J_
in ~Setu rence J Status urfac
[SAMPLING Pi:Sample Eait Sk

—

0 BEEA: New 3 olaEy i [ndex: BE1 /@@

i ilﬁlﬁiﬂ | L | | L ca

[Sample:a BEARA: "One"—"Twn" -1 -2 ]

-

]
- Jzoom # |
ETJE3]T]

Edit Range Start: |EIE1!3!3EIEE1E1E1 |:| Uze Zero

Edit Range End: |BEHEEEEEEE

[Sampling START plays edit range)

Mamy mozliwo$¢ pelnej ingerencji w poszczegdlne parametry podczas tworzenia wlasnych
zestawow multisampli (np. kazdego sampla mozemy przypisa¢ do dowolnie wybranego klawisza,
lub grupy klawiszy). M3 XPANDED akceptuje formaty: AIFF, WAV, AKAT (S-1000/3000), i
klasycznie pliki korgowskie.

Modut samplera wyposazony jest w szereg funkcji, potrzebnych i bardzo przydatnych do pracy z
samplami, m.in.: dowolne samplowanie i resamplowanie (wielokrotne cyfrowe przetwarzanie
sygnatu instrumentu, bez straty jego jakosci) w trybie recznym (Manual Sampling) i w trybie
automatycznym (Auto Sampling), narzedzia Time Stretch, Time Slice (izolowanie
poszczegdlnych elementéw probki - w przypadku loopu perkusyjnego, mozna zrobi¢ selekcje na
talerz, stopg, czy werbel), czy Crossfade Looping, powigkszanie i zmniejszanie obrazu probki za
pomoca ZOOM, funkcje dowolnego kasowania, wycinania, przenoszenia, kopiowania, czy
skoficzywszy na dodawaniu efektéw 1 wypaleniu plytki. Sampler wspélpracuje z trybem PROG,
COMBI i SEQ), tak wigc nic nie stol na przeszkodzie, aby sample wykorzystane byly jako barwy,
lub wspomogly utwér w sekwencerze.
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SAMPLING P1:Sample Edit w

|

€) 998: Newrs BEE  Index:|@E1 / BOE
I |
Al Ll 'z c8
[Samp]e:o BEE1: MewSample— BAR1-L :c-1 —C2 ]

Edit Range Start: [m] Use Zero
Edit Range End:  |BBE137347
[Sampling START plays edit range)

CSAMPLING P2loop EOIL (W)
0 BEEA: Newl 135 AEE Index:|BEA1 .-"EIE’IEN
[ |
il Ll 'z ce
[Sample:ﬁ AEZ@: Mega Mute Guitar BBZE t-1 -z ]

Start: |AAEEEARAA (M) Loop || Rev [W] +12dE

LoopS: BREEGEEEER D Loop Lock LoopTune: (+B@
End: [EEEIEERRRG W] Use Zero

]
- Jzoom # |
ETJE3]T]

Time Stretch Sample BEA9

Al l L cs
Ll rT - ||'LII""I et o
Sensitivitu:lf | Stretch |
Start:[@RERARARAE | Save | & Jzoom + ]
End: [@@81@7651 [m] Use Zero  Exit ||| %] #]




